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€l deporte delega en el cuerpo alguno de las virtudes mas fuertes del alma: la
energia, Ia audacia, la paciencia y el triunfo en competencia,





Cuautitlán Izcalli a 26 de enero de 2015 
ORDEN DEL DÍA

“LA REUNIÓN DE LOS LUNES SERÁN EXCLUSIVA PARA PROGRAMACIÓN DE JUEGOS SEMANALES Y PAGOS DE ARBITRAJE” 

PUNTO 1

CALENDARIO DE JUEGOS DEL TORNEO

La base del éxito de nuestro torneo es la corresponsabilidad que cada profesor asumirá para cumplir con el rol de juego en cada jornada, es la razón por la cual cada uno tendrá en sus respectivas categorías el programa de encuentros, en donde semana por semana adquirirá el conocimiento pleno contra que equipo se enfrentará y si es en la calidad de local o visitante. El compromiso consigo mismo, con los demás equipos y la Liga de Fútbol Asociación Soccer  es no dejar por ninguna circunstancia jornadas sin jugar. 
El calendario se entregará una vez cerrada las inscripciones en su totalidad, dando como margen hasta la segunda jornada para dar oportunidad a que algún otro equipo desee incorporarse al torneo. Después de este tiempo no se admitirá ningún otro equipo agregar al torneo. 
PUNTO 2 

PROGRAMACIÓN SEMANAL DE JUEGOS

La programación de juegos en cada jornada será todos los lunes en la reunión que se tiene acostumbrada en punto de las 20:00 hrs. en la sede conocida por todos y cada uno de los clubes inscritos.
Es importante señalar que junto con el calendario general de juegos, se entregará la base de datos de todos los participantes del torneo, con el objetivo principal de contactar al profesor responsable con el equipo con quien se enfrentará y facilitarles el ponerse de acuerdo para la programación de la semana y evitar con esto dejar jornadas sin jugar.La dinámica a seguir es la siguiente:
1.- Con el calendario de juegos de todo el torneo y directorio de profesores todos tienen conocimiento contra quien se enfrentaran, se recomienda contactar al profesor y acordar día, hora y lugar de juego previo a la reunión que se celebra a las 20:00 hrs. Cuando a usted  le corresponda informar al coordinador deportivo, el acuerdo al que llegaron confirmando día, hora y lugar, quedará debidamente autorizado su encuentro. 
2.- Si por alguna razón ajena a su voluntad no puede asistir a la reunión de programación de juego, se verá obligado con mayor saber a dar a conocer al coordinador deportivo, el Señor Manuel Arellano su acuerdo con el profesor con quien se enfrentará antes de las 19:00 hrs. Por atención y respeto a sus tiempos de quienes asisten a la programación, asumamos con responsabilidad este punto. 
“CABE SEÑALAR QUE ES DE CARÁCTER OBLIGATORIO 
ASISTIR A LA PROGRAMACIÓN DE JUEGOS”
3.- La programación debe quedar debidamente autorizada en su totalidad el día lunes, para ser entregada el martes y publicada el día miércoles en las diferentes redes sociales ya conocida por todos, y entregada al coordinador de árbitros para la designación de juegos el día jueves a cada uno de los árbitros. 
PUNTO 3

PAGO DE ARBITRAJE, INSCRIPCIONES Y REGISTROS
1.- El responsable de las finanzas ese día de la programación recibirá el pago de inscripciones, registros y de arbitraje correspondiente al juego de esa semana. “RECUERDEN QUE YA NO SE PAGARÁ EN CANCHA”si no lo cubren ese día, tienen hasta el martes para cubrir la cuota que se hará vía cuenta bancaria a nombre de Claudia Chávez Fregoso Banco Azteca cta. número 6066 1359 6850 10  informando que ya se hizo el depósito correspondiente por WhatsApp enviando foto de la ficha con la leyenda del equipo y categoría depositante. 

2.- Si no existe registro de pago de arbitraje en el área de contabilidad, y una vez de haberle recordado vía telefónica, correo electrónico, redes sociales o personal, se le dará la indicación al árbitro de no iniciar el encuentro hasta ser cubierto el total con la multa integrada que se señalo en junta previa, de $50.00 pesos. Si hay una reincidencia de falta de pago por segunda o tercera vez se afectara  además de la multa, descontando en sus puntos o goles de tiros de penales según sea el caso. 
PUNTO 4  
ENTREGA DE DOCUMENTACIÓN DE JUGADORES PARA REGISTRO,
HOJA DE ALINEACIÓN
1.- Con la finalidad de corroborar plenamente a cada jugador participante y por acuerdo de la mesa directiva se determino que se haga con cada uno de ellos de manera personal, cotejar copias fotostáticas con documentos originales (CURP, ACTA DE NACIMIENTO Y CREDENCIAL CON FOTOGRAFIA DEL JUGADOR). Con previa cita se tendrán que presentar con jugadores en las oficinas de La Liga de Fútbol Asociación Soccer ubicada en Bosques de Eucaliptos No 30-Derecho, Bosques de la Hacienda 1ª Sección, Cuautitlán Izcalli. 

2.- Se enviará por correo electrónico los formatos que deberán llenar y colocar fotografía tamaño infantil a color, fotografía con cámara digital o cámara de celular con buena resolución. Que presentarán el día de identificación y entrega de documentos de jugadores. 

3.- El formato debidamente acreditado por la Liga de Fútbol Asociación Soccer servirá de identificación para sus dos primeras jornadas y la tercera jornada con sus respectivos registros y debidamente uniformados. 
4.- Se enviará por correo electrónico la hoja de alineación con los jugadores registrados e identificados previamente por la LFAS. Esta hoja de alineación en cada juego se le presentará al árbitro con carácter obligatorio, razón por la cual la tendrá que imprimir. 
5.- Si requieren que se vaya a sus instalaciones a certificar la documentación de sus jugadores se cubrirá gastos administrativos de $200.00 pesos. Es responsabilidad del profesor tener a todos sus jugadores presentes en esa visita con su respectiva documentación, posteriormente tendrá que llevar a oficinas al jugador o jugadores faltantes.  
DINAMICA A SEGUIR EN EL PROCESO ADMINISTRATIVO
LUNES

UNICO DÍA DE PROGRAMACIÓN DE JUEGOS Y PAGO DE ARBITRAJE EN EFECTIVO

1.- Los profesores en el transcurso de la mañana y tarde se contactarán para la programación de sus juegos de la jornada en base a su calendario del torneo, y así a las 20:00 hrs. llegar con el acuerdo  de día, hora y lugar de juego. 
2.- Se llevará un orden por categorías para asentar y autorizar programación,  desde la menor a mayor o como lo disponga el coordinador deportivo, que puede ser intermitente.
3.- Si no se presenta a la reunión de programación se tendrá que reportar con el coordinador  deportivo antes de las 19:00 hrs. e informar día, hora y lugar de juego. Este último cubrirá su arbitraje vía deposito bancario. 
3.- Al mismo tiempo se tendrá que pagar los arbitrajes correspondientes a esa jornada de juego, con el coordinador de finanzas que estará recibiendo su aportación por categorías. 
MARTES
1.- El coordinador deportivo responsable de la programación entregará al medio día el ordenamiento de juegos de la jornada correspondiente a esa semana, para  designación de árbitros, así como para su publicación en internet.
2.- El coordinador de finanzas entregará un reporte de equipos que no hayan cubierto su arbitraje correspondiente a su jornada de juegos, quienes se verán con la responsabilidad de cubrirlo vía deposito en cuenta bancaría. Se les llamará para confirmar su pago. 
MIERCOLES
1.- Se publicará el programa de juegos en la página de internet y Facebook para que corroboren si es correcta la información. 

2.-  El coordinador de finanzas entregará lista definitiva de deudores en el rubro de arbitraje a la coordinadora de árbitros. Ultimo día para depositar en cuenta bancaria su pago. 
JUEVES

1.- La coordinadora de árbitros designará juegos correspondientes a esa semana. 

2.- En la cedula arbitral vendrá la cantidad que ha de cubrir el equipo deudor de arbitraje con la respectiva multa de $50.00 pesos adicional a la cantidad normal.
3.- Se le dará la indicación al árbitro de no iniciar el juego si no han cubierto su arbitraje.

ES IMPORTANTE QUE EL ARBITRO NO RECIBA EFECTIVO EN CANCHAS
 POR COBRO DE ARBITRAJE

HORARIO DE ATENCIÓN EN OFICINAS DE 10:00 A 18:00 HRS.

Número Local Móvil cuando este fuera de oficina

6637 8885

TABLA DE REGLAMENTO
	CATEGORÍA
	MODALIDAD
	CAMPO
	PORTERÍAS
	TIEMPOS
	ARBITRAJES

	2009-2008
	FÚTBOL 7
	¼ DE CAMPO
	3 X 1.75 mts,
	20 MIN.
	$150.00

	2007-2006
	FÚTBOL 9
	½ DE CAMPO
	4 X 1.85 mts.
	25 MIN.
	$170.00

	2005-2004-2003
	FÚTBOL 9
	½ DE CAMPO
	5 X 1.95 mts.
	25 MIN.
	$190.00

	2002-2001
	FÚTBOL 11
	COMPLETO
	OFICIALES
	30 MIN.
	$210.00

	2000-1999-1998
	FÚTBOL 11
	COMPLETO
	OFICIALES
	35 MIN.
	$230.00

	4ta DIV- 3ª DIV.
	FÚTBOL 11
	COMPLETO
	OFICIALES
	40 MIN.
	$250.00

	NOTAS:
	
	
	
	
	
	
	
	

	A)  EN TODOS LOS PARTIDOS DE TODAS LAS CATEGORÍAS HABRÁ UN DESCANSO DE 5 MIN.
	
	

	B) ESTE ES UN REGLAMENTO  CONDENSADO, LOS PROFESORES TIENEN LA OBLIGACIÓN DE CONOCER EL REGLAMENTO INTERNO
	

	     COMPLETO, EL CUAL DEBERÁN BAJARLO DE NUESTR PÁGINA, ASÍ COMO, LOS MAPAS, DIRECTORIO, BASE DE DATOS, ETC
	

	     Y TODA LA PAPELERÍA NECESARIA. EL CORREO ES lfasoccer.14@gmail.com, LA CONTRASEÑA SE LES DIO EN LA JUNTA.
	
	

	C) LA PÁGINA WEB ES “lfasoccer.webnode.mx Y PODRÁN DISPONER DE ESTADÍSTICAS DE LOS EQUIPOS, PRÓXIMOS JUEGOS, ROLES, FOTOS,
	

	     INVITACIONES A TORNEOS AMISTOSOS LOCALES Y FORANEOS, ETC.

OBSERVACIONES:

1.-  LAS MEDIDAS DE LA CANCHA DEPENDE SIEMPRE Y CUANDO LA CANCHA DE JUEGO SEA REGLAMENTARIA DE 120 X 90 METROS

      Y SE PUEDE ADAPTAR A CADA CANCHA DE LOS EQUIPOS, RECUERDE QUE SON MEDIDAS APROXIMADAS.

2.- LAS MEDIDAS DE LAS PORTERÍAS PUEDEN VARIAR UN POCO DEBEN DE SER APROXIMADAS. LO IDEAL SON LAS MEDIDAS  

      MARCADAS ARRIBA.

3.- HASTA LA CATEGORÍA 2003 SE JUEGA CON BALÓN DEL NUMERO 4 DE LA CATEGORÍA 2002 EN ADDELANTE SE JUEGA CON

      BALÓN DEL NUMERO 5

4.- LOS ENTRENADORES TIENEN LA OBLIGACIÓN DE REVISAR LOS REGISTROS DE LOS JUGADORES QUE INICIÁN EL ENCUENTRO

     ASÍ COMO LOS DE CAMBIOS Y LOS EXTRANJEROS.(EN CASO DEACEPTARSE)
5.- NINGUNA PERSONA DEBE DE PERMANECER DE TRAS DE LAS PORTERÍAS.

6.- EL EQUIPO LOCAL TIENE LA OBLIGACIÓN DE INDICARLE AL EQUIPO VISITANTE DONDE DEBERÁ UBICAR A SU PORRA.

7.- EN LOS TIROS PENALES NINGUNA PERSONA QUE NO SEA JUGADOR PODRÁ ESTAR EN LA CANCHA.

8.- LOS ENTRENADORES TIENEN LA OBLIGACIÓN DE CHECAR EL TIEMPO INICIO ASÍ COMO LA PARTE COMPLEMENTARIA

      CON EL ÁRBITRO.

9.- NINGÚN EQUIPO PODRÁ ALINEAR A UN JUGADOR QUE NO ESTÉ EN LA HOJA DE ALINEACIÓN.

10.- A PARTIR DE LA FECHA 3 TODOS LOS EQUIPOS DEBERÁN ESTAR DEBIDAMENTE REGISTRADOS.

11.- A PARTIR DE LA FECHA 3 TODOS LOS EQUIPOS TENDRÁN QUE ESTAR DEBIDAMENTE UNIFORMADOS.

12.- CUALQUIER INCONFORMIDAD DE PARTE DE CUALQUIER EQUIPO DEBERÁ SER ASENTADO EN LA CÉDULA, Y EL 

        ÁRBITRO TIENE LA OBLIGACIÓN DE ANOTARLO.


	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	

	

	

	

	

	

	


Oficina: Bosques de Eucalipto 30-D, Bosques de la Hacienda 1ª sección, Cuautitlán Izcalli, Estado de México

Tel. 6833 8571; 6637 88856 E-mail: jaluqueestrella@yahoo.com.mx ;margardel77@gmail.com.mx; 


